EL4-3_4ST MEDIA,MASSIMO E MINIMO CON I CICLI
Autore: __________________________________________ Data: _________Classe: ____
ATTENZIONE
Il significato dei simboli usati in questa e nelle prossime esercitazioni è spiegato dettagliatamente nella guida http://www.classiperlo.altervista.org/Materiale/Generale/Simboli.doc (scaricala e consultala in caso di dubbi).
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Il simbolo della manina in colore blu indica una domanda alla quale bisogna OBBLIGATORIAMENTE rispondere scrivendo in colore blu.
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Il simbolo della manina in colore blu con la scritta Cou New indica un codice che va incollato usando Courier New in colore blu.
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Il simbolo della manina in nero indica una o più immagini o schermate da incollare (protette col tuo watermark, le tue iniziali di Nome e Cognome) 
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Il simbolo della manina con colori attenuati indica un'operazione che bisogna svolgere, senza rispondere a nessuna domanda (non vuol dire che non devi fare nulla - significa solo che non devi scrivere niente!).
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Il simbolo della manina col ciak video indica un video da registrare con Gif Recorder (http://gifrecorder.com/)e da salvare in formato gif nella cartella dell'esercitazione.

recupero.
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Questo simbolo indica un video di esempio o di spiegazioni da guardare su YouTube

A) OPERAZIONI PRELIMINARI
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A1) Crea una sottocartella di ES4 con nome uguale a quello di questa esercitazione (EL4-3_4ST Somma, media, massimo e minimo con i cicli)

[image: image8.png]


A2) All'interno della sottocartella EL4-3_4ST Somma, media, massimo e minimo con i cicli salva questo file Word

B) ALERT E PROMPT
Le istruzioni di alert e di prompt sono due semplicissimi esempi di istruzioni di input e output. Se voglio acquisire (input) un valore posso farlo con:

numero = +prompt ("Scrivi un valore");
Se voglio invece visualizzare (output) un valore acquisito posso scrivere:

alert("Il valore fornito è :"+numero);
Si tratta di un modo molto primitivo e semplice di gestire l'input e l'output. Però ci permette di imparare a usare bene i cicli. 

Come primo esercizio ti chiederò di fare una pagina con un ciclo (che si avvia in automatico). Nel ciclo vengono eseguite (ciclicamente) le seguenti istruzioni:

1. viene acquisito un numero (con prompt)

2. il numero acquisito viene visualizzato (con alert)

Inoltre se si fornisce un numero negativo (minore di zero), il ciclo termina. ATTENZIONE a questo punto che è molto importante (se non hai capito, domanda al prof).
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https://youtu.be/k61fkEV1BGI 
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B1) → cicli1.html
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B2) → Codice HTML+JS

C) SOMMA DI NUMERI
Vogliamo adesso scrivere una seconda versione del nostro programma, nella quale, dopo aver inserito il numero negativo che fa terminare il ciclo, viene visualizzata la somma di tutti i numeri inseriti:
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ATTENZIONE:

Il numero negativo che viene fornito alla fine NON deve essere incluso nella somma. Serve solo per indicare la terminazione del ciclo.
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https://youtu.be/EaG8ya7zWjs 
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C1) → copia cicli1.html in cicli2.html
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C2) → Codice HTML+JS

INSERIRE UN BREAKPOINT QUANDO IL CODICE SI AVVIA AUTOMATICAMENTE
Nelle pagine contenenti un ciclo che si avvia automaticamente al caricamento, Chrome non permette di visualizzare Strumenti per Sviluppatori se prima non si esegue il ciclo.

In pratica devi procedere in questo modo:

1) carica la pagina e fai terminare il ciclo fornendo un valore negativo

2) visualizza il codice JS nella scheda Sources

3) metti un breakpoint sul while

4) ricarica la pagina

A questo punto, dovresti vedere che l'esecuzione viene interrotta all'inizio del ciclo.
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C3) Inserisci un breakpoint all'inizio del ciclo, aggiungi la variabile di accumulo (somma nel mio caso) alla finestra di watch e poi registra un video con la simulazione del programma. Salva l'immagine gif con nome media1.gif nella cartella di questa esercitazione.
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https://youtu.be/U4YbGOdfI3Q 

	VARIABILI IN STRUMENTI PER SVILUPPATORI DI CHROME
Ci sono quattro modi per visualizzare il valore di una variabile durante l'esecuzione di un programma in Strumenti per sviluppatori di Chrome:

1. i valori delle variabili vengono mostrati in un tooltip passando col mouse sul nome della variabile stessa
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2. i valori delle variabili sono mostrati anche nella finestra Scope (Ambito nella traduzione italiana di Chrome): 
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3. posso visualizzare il valore della variabile con la finestra di Watch (tradotto con Controllo nella versione italiana) cliccando su + e aggiungendo il nome della variabile alla lista
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4. andare nella scheda Console e digitare il nome della variabile dopo il prompt > (basta digitare le lettere iniziali, poi il nome viene completato automaticamente; tieni conto che se cambia il valore della variabile devi ridigitarne il nome, poiché la scheda non viene aggiornata automaticamente)
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SOMMA DI NUMERI
Ricordati che, per sommare più numeri, non devi fare num1+num2+num3 eccetera. Ti serve una variabile di accumulo (inizializzata a zero) dove ogni volta aggiungi un numero:

somma = somma + num ;
Se non ti ricordi più come si fa, vai a rileggerti le esercitazioni 3.1 e 3.2!

D) VALORE MEDIO
Fai un programma molto simile al precedente, ma che calcola la media fra tutti i valori inseriti (tranne il numero negativo che, come sempre, serve per terminare il ciclo).
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https://youtu.be/gY-NjkXzt1Y 
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D1) → cicli3.html
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D2) → Codice HTML+JS
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D3) Fai un test completo di funzionamento del programma (ATTENZIONE soprattutto ai casi particolari: media senza inserire nessun valore e media inserendo un solo valore) e registra un filmato (media2.gif)

E) MASSIMO E MINIMO
Come il programma precedente, ma questa volta alla fine vengono visualizzati il numero più grande (massimo) e il numero più piccolo (minimo) fra tutti quelli inseriti.

ATTENZIONE
Per calcolare il massimo e il minimo non serve confrontare il valore con TUTTI i precedenti. Basta memorizzare il numero più grande e il più piccolo. Se non ti ricordi più come si fa, vai a rileggerti l'esercitazione EL3-2_4ST Massimo_minimo
Siccome usiamo un valore negativo per interrompere il ciclo, tutti i valori inseriti sono sempre maggiori di zero. Se inizializzi il minimo in questo modo

minimo = 0;
otterrai che il valore minimo vale zero sempre.

Per evitare questo puoi inizializzare la variabile che contiene il minimo col valore Infinity (infinitamente grande):

minimo = Infinity;
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E1) → cicli4.html
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E2) → Codice HTML+JS
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E3) Inserisci un breakpoint all'inizio della funzione, aggiungi la variabile con il valore minimo e quello massimo alla finestra di Watch/Controllo e poi registra un video con la simulazione del programma (inserisci almeno 3 numeri). Salva l'immagine gif con nome maxmin.gif nella cartella di questa esercitazione.

F) OPERAZIONI FINALI
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F1) Controlla di aver risposto a tutte le domande e incollato tutte le schermate. Tutte le caselline dovrebbero avere un segno X, per indicare che hai risposto [image: image31.png]
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F2) Comprimi le immagini contenute in questo file Word (seleziona un'immagine, scheda Formato e poi Comprimi immagini e infine Applica a tutte le immagini del documento) in modo da ridurne le dimensioni.
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F3) Controlla che la cartella di questa esercitazione contenga i seguenti file con i nomi qui indicati:

	Nome del file
	Tipo del file
	Descrizione

	EL4-3_4ST Somma, media, massimo e minimo con i cicli
	Word
	Il file di questa esercitazione

	Cicli1.html
	HTML+JS
	

	Cicli2.html
	HTML+JS
	

	Cicli3.html
	HTML+JS
	

	Cicli4.html
	HTML+JS
	

	Media1.gif
	GIF
	

	Media2.gif
	GIF
	

	Maxmin.gif
	GIF
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F4) Chiudi tutti i file, zippa la cartella di questa esercitazione e inviala all'insegnante su Classiperlo.
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